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ヘブンリーソードにまつわる予言の子として生ま
れた娘。ただし予言では男児が生まれるはずであ
り、彼女の誕生が母親の死と引き換えであったこ
とから、不吉の前兆と噂された。一族最強の戦士
である父親に、屈強な女戦士として育てられ、剣
での攻撃を得意としている。キング・ボハンの侵
攻で一族に破滅の危機が訪れたとき、ヘブンリー
ソードを手に立ち上がる。

古来よりナリコの一族に受け継がれてき
た、神が創ったとされる剣。伝説による
と、火の馬の年に生まれる男児は“選ば
れし者”であり、民を“約束の地”へと導
くとされている。ただし、選ばれし者以
外がこの剣を用いた場合は、その者の生
命は剣に吸い取られてしまうという。

ヘ ブ ン リ ー ソ ー ド

P R O F I L E

名前：Nar iko（ナリコ）
身長：170cm
体重：58kg
スリーサイズ：B91,W60,H91
足のサイズ：23.5cm
誕生日：火の馬の年
趣味：カイの子守
好きな食べ物：イノシシの肉
嫌いな食べ物：ミミズ
特技：剣術全般
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ナリコの、血の繋がらない妹。幼
い頃にキング・ボハン軍の兵士に
母を殺され、ジャングルで狩りを
しながら生き延びていた。悲惨な
出来事のショックからか、言動が
幼く、すぐに自分の世界に入り込
んでしまう性格。彼女を見つけ、
家族として受け入れてくれたナリ
コとシェンを深く慕っている。得
意武器はクロスボウ。

ナリコの一族の指導者。ナリコの
実父にして、カイの養父でもある。
妻スミがナリコを産んですぐに死
亡したため、男手ひとつで娘を育
て上げてきた。民を導く立場上、
また予言の子の父親としての責任
感から、ナリコには厳格な接し方
をせざるを得ない。

P R O F I L E

名前：Kai（カイ）
身長：158cm
体重：45kg
スリーサイズ：B81,W58,H84
足のサイズ：22.5cm
誕生日：風兎の年
趣味：妖精との会話
好きな食べ物：ミミズ
嫌いな食べ物：ゴキブリ
特技：弓矢の達人 P R O F I L E

名前：Shen（シェン）
身長：180cm
体重：82.5kg
誕生日：赤牛の年
趣味：瞑想
好きな食べ物：麻婆豆腐
嫌いな食べ物：茹で野菜
特技：統率



10 11

キ ン グ ・ ボ ハ ン世
界
観

世
界
観

操
作
方
法

各
種
情
報

戦
闘
操
作

ヒ
ン
ト

操
作
方
法

各
種
情
報

戦
闘
操
作

ヒ
ン
ト

世界を征服せんとする野望を抱
き、最強の力への渇望感から、ヘ
ブンリーソードを手に入れんとす
る殺戮王。もとはナリコの父シェ
ンと共に、“水の寺院”で教育を
受けていたが、他人を虐待するこ
とに喜びを覚える性質を厭われ、
追放された。気性が荒く、どこま
でも自己中心的な性格の持ち主。

P R O F I L E

名前：King Bohan（キング・ボハン）
身長：176cm
体重：89kg
誕生日：老龍の年
趣味：詩を書くこと
好きな食べ物：ワイン
嫌いな食べ物：スパイシーフード
特技：征服

ア シ ュ ラ
キング・ボハンの軍で最
上級の地位を持つ武将。
空中剣術とクンフーを得
意とする。性格は残虐に
して獰猛。信頼できるも
のは金と殺戮だけであ
り、それらを提供してく
れるがゆえにキング・ボ
ハンに付き従っている。

P R O F I L E

オ ロ チ
P R O F I L E

名前：Orochi（オロチ）
身長：170cm
体重：70kg
誕生日：水蛇の年
趣味：水遊び
好きな食べ物：生魚
嫌いな食べ物：蛇
特技：水上戦術

P R O F I L E

名前：Roach（ローチ）
身長：248cm
体重：530－600kg
誕生日：闘犬の年
趣味：ペットと遊ぶこと
好きな食べ物：全て
嫌いな食べ物：なし
特技：球弾術

ロ ー チ
キング・ボハンの実の息
子。父親を敬愛している
が、父親のほうは実子に
ふさわしい扱いをしてお
らず、教育らしい教育も
受けさせていない。大き
な体と背負った甲羅を武
器にして戦う。

キング・ボハンお気に入
りの将軍。水を自由に操
ることができ、水上での
戦闘を得意としている。
また、特殊な能力で、他
人の記憶を読むことがで
きる。アシュラとは犬猿
の仲。

名前：Ashura（アシュラ）
身長：180cm
体重：60kg
誕生日：泥鼠の年
趣味：お金
好きな食べ物：蛇の心臓
嫌いな食べ物：タコ
特技：空中戦術
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斧 兵

弓 兵 司 令 官

獣 兵 鎧 兵

ア サ シ ン 一 般 兵

盾 兵 上 級 兵

身長：188cm
体重：115kg

身長：173cm
体重：78kg

身長：210cm
体重：200kg

身長：180cm
体重：92kg

身長：195cm
体重：180kg

身長：160cm
体重：57kg

身長：178cm
体重：85kg

身長：175cm
体重：85.3kg

身長：186cm
体重：89kg

巨大な斧を振るう大男。
頭は弱い

弓の腕は一級品だが、
近距離戦は苦手

闘う事だけを
教え込まれた
殺戮マシーン

ずる賢く頭が切れる
上官兵。

殺戮のプロフェッショナル
集団

防御主体からの
攻撃を得意とする。

口だけ達者な
雇われ兵士

素早い動きからの
攻撃を得意とする
剣術兵

強固な鎧を身にまとう
特攻兵。
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ポートランプ〔1〕のワイヤレスコントローラを使用します。コントローラ割り当ての変更
方法などについては、PLAYSTATION®3本体の取扱説明書を参照してください。

ワイヤレスコントローラ

基本の操作（タイトル画面／メインメニュー画面）

項目の選択/ページの送り
項目の選択/ページの送り
項目のキャンセル
項目の決定

方向キー
左スティック
gSボタン
gAボタン

ナリコでの操作
キャラクターの移動
キャラクターの移動／オブジェクト操作（→ｐ.41）
回避
カメラ視点を左に移動
カメラ視点を右に移動
ヘブンリーソード所持時に鎖剣の構えをとる（押した状態）
ヘブンリーソード所持時に大剣の構えをとる（押した状態）
攻撃／カウンター攻撃
攻撃
物を拾う／使う／壊す／撃つ／投げる（押した状態でオブジェクト視点）
物を離す／ヘブンリーソード所持時に蒼天技（→ｐ.28）を使用
ゲームメニュー（→ｐ.23）を開く

方向キー
左スティック
右スティック
tWボタン
tRボタン
tQボタン
tEボタン
gDボタン
gFボタン
gSボタン
gAボタン
STARTボタン

カイでの操作
キャラクターの移動
キャラクターの移動／照準の操作（照準を定めた状態のとき）
回避／ズーム（照準を定めた状態のとき）
カメラ視点を左に移動
カメラ視点を右に移動
照準を定める（→ｐ.42）
回避術（照準を定めていないとき）
撃つ（照準を定めた状態のとき。押したままにするとオブジェクト視点）
使う／飛び越える
ゲームメニュー（→ｐ.23）を開く

方向キー
左スティック
右スティック
tWボタン
tRボタン
tQボタン

gFボタン

gSボタン
STARTボタン
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方向キー

gFボタン

gDボタン

gAボタン

gSボタン

tWボタン

tQボタン

tRボタン

左スティック

SELECTボタン

右スティック

STARTボタン

tEボタン

以下の操作方法は、モーションセンサーOFF時のものです。
モーションセンサーON時の操作方法はｐ.16～17。
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モーションセンサー機能を利用して、アクショ
ンに関する操作やオブジェクトの操作（→ｐ.41）
を行うことができます。モーションセンサー機
能を使用する場合は、「メインメニュー」（→
ｐ.20）の「設定」（→ｐ.21）で対応させる操作
を「オン」にしてください。モーションセンサ
ー機能は、「カメラ操作」「オブジェクト操作」
「戦闘時の操作」に設定することができます。

モーションセンサーについて

● 使用する前に、周囲に充分なスペースが確保できているかを確認してください。
● 使用中はコントローラをしっかりと握り、手から投げ出されないようにしてください。
● コントローラをUSBケーブルに接続した状態で使うときは、ケーブルが周囲の物や人にぶつからないよ
うにしてください。また、ケーブルがPLAYSTATION®3本体から抜けないように注意してください。

ワイヤレスコントローラ（SIXAXIS）の
モーションセンサー機能を使うときのご注意

gSボタンで物を投げる／大砲・大筒を撃つ（→ｐ.41）
か、 gFボタンで矢を撃つ（→ｐ.43）場合、ボタンを押
しっぱなしにすると、投げた物の軌道や弾道を操作で
きるオブジェクト操作へと切り替わります。モーショ
ンセンサーでオブジェクト操作をする場合は、物や弾
を進ませたい方向にワイヤレスコントローラを傾けて
ください。

「オブジェクト操作」を「オン」にした場合

カメラ視点の移動（→ｐ.24）をモーションセンサーで行うことができます。ワイヤレスコント
ローラを傾けた方向に、カメラ視点が移動します。

「カメラ操作」を「オン」にした場合

ダウンリカバー（→ｐ.31）と空中技発動時の操作（→
ｐ.28）をモーションセンサーで行うことができます。
ダウンリカバーでは、敵の攻撃で空中に投げ出された
瞬間にワイヤレスコントローラを上に振ると、ダウン
を回避することができます。空中技発動時の操作は、
鎖剣の構えで gDボタンを押して敵を空中に放り上げた
後、ワイヤレスコントローラを上方向に振ると、コン
ボを発動することができます。

「戦闘時の操作」を「オン」にした場合
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PLAYSTATION®3本体の電源を入れ、ディスクスロットに本作品のゲームディスク
を正しくセットしてください。

ゲームの進行状況を、PLAYSTATION®３本体のハードディスクドライブにセーブすることができます。
セーブデータをセーブするためには、ハードディスクドライブに3,787KB以上の空き容量が必要となります。

本作品を初めて起動したときは、PLAYSTATION®3本体のハードディスクドライブに、ゲーム
データを自動的にインストールします（本作品はゲームデータをインストールしないとプレイす
ることができません）。ゲームデータはPLAYSTATION®3本体１台に１データのみインストー
ルできます。インストールするには、ハードディスクドライブに約2,048MB以上の空き容量が必
要です。インストール完了後、ゲームで使用する言語（英語／日本語）と字幕のオン／オフを選
んでください。「英語」では英語のボイス、「日本語」では日本語のボイスが流れます。字幕を
「オン」にすると、英語／日本語のどちらの言語を選んだ場合でも日本語の字幕が表示されます。
なお、日本語の字幕は英語のボイスに合わせてあるため、日本語のボイスと字幕が合わない場面
がありますがご了承ください。

オートインストール

ゲーム起動後、またはオープニングムービー中
にコントローラを操作すると、タイトル画面が
表示されます。最初からプレイする場合は、
「最初から始める」を選んでください。プロロ
ーグが終了すると、メインメニュー（→ｐ.20）
が表示されます。引き続きプレイする場合はこ
こで「エピソード選択」を選び、『第１話“逸
走”』の『追撃』を選んで決定してください。

最初からプレイする場合

本作品では、セーブは自動的に行われ、データは上書
きされていきます。セーブが行われるタイミングは、
各エピソード（→ｐ.22）をクリアした時です。エピソー
ドをクリアするたび、メインメニューの「エピソード
選択」で出現する巨大な刃に刻印が刻まれていきます。
ゲームを中断（→ｐ.23）した場合、プレイ中のエピソー
ドのデータはセーブされずに終了します。

ゲームのセーブについて

セーブデータの続きからプレイする場合は、タ
イトル画面で「続きから始める」を選択し、メ
インメニューへと進みます。ストーリーが最も
進んだ状態でのセーブデータからプレイする場合
は、「最終チェックポイント選択」を選んでく
ださい。セーブされている他のエピソードから
プレイしたい場合は「エピソード選択」を選び、
任意のエピソードを選んで決定してください。

ロード／続きからプレイする場合
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タイトル画面で「続きから始める」を選ぶと、メインメニューが表示されます。ここ
では、メインメニューの各コマンドについて説明します。

ストーリーが最も進んだチェックポイントから、ゲームを再開することができます（→ｐ.19）。

最 終 チ ェ ッ ク ポ イ ン ト

特典映像やアートワークなどを見ることができます。神気ポイントを貯めることで、新たな特典
が追加されます。特典には以下のようなものがあります。

特 　 典

クリアしたエピソードのセーブデータを選び、プレイすることができます（→ｐ.19）。

エ ピ ソ ー ド 選 択

ナリコの剣技のコンボリストとコマンドを見る
ことができます。方向キーまたは左スティック
ZXでページの切り替えができます。神気ポ
イント（→ｐ.23）を貯めると、新しいコンボが
追加されていきます（追加に必要な神気ポイン
トは、技表に表示されています）。コマンドの
見方についてはｐ.33を参照してください。

技 　 表

ゲーム本編では語られなかったヘブンリーソードの秘話とナリコ
の出生を、オリジナルアニメーションで見ることができます（ディス
クに収録されているのは２話のみですが、全５話あります。残りの
３話はPLAYSTATION®Storeなどで無料配信を予定しております）。
キャラクターや背景の設定画集を見ることができます。
ゲームのムービーを見ることができます。
本作品が完成するまでのメイキング映像を見ることができます。
スタッフクレジットを見ることができます。

ゲームの各種設定を変更することができます。設定を変えて gSボタンを押すと、「設定をセーブします
か？」というメッセージが表示されます。その設定でプレイする場合は「はい」を選択してください。

設 　 定

操作中のキャラクター（ナリコまたはカイ）の
操作方法を見ることができます。方向キーまた
は左スティックZXでページを切り替えられ
ます。また、戦闘に役立つ情報を確認できます。

操 作 方 法

タイトル画面（→ｐ.18）に戻ることができます。

タ イ ト ル 画 面

ワイヤレスコントローラのモーションセンサー機能を、カメラ操作／オブジェクト操
作／戦闘時の操作で使用することができます。モーションセンサー機能を使う場合は、
「オン」を選んでください。なお、詳細はｐ.16を参照してください。
オブジェクト操作をOFFにした際、右スティックでの、弓矢／大砲の操作が反転します
（操作反転ON時に左スティックをCに入力すると矢が下に移動、Vに入力すると矢が上に
移動します）。操作反転OFF時は、CVZXの入力どおりに弓矢も上下左右と移動します。
効果音／ムービーの音量を設定することができます。右にするほど音量が大きく、左に
するほど小さくなります。
ＢＧＭの音量を設定することができます。右にするほど音量が大きく、左にするほど小
さくなります。
キャラクターのボイスの音量を設定することができます。右にするほど音量が大きく、
左にするほど小さくなります。
ボイスの言語を設定します。「英語」を選ぶとボイスが英語に、「日本語」を選ぶとボイ
スが日本語になります。 なお、言語の設定は、ゲームスタート時かメインメニューでし
か行えません。
ムービー中の字幕の表示のオン／オフを設定できます。
メニュー／字幕は日本語のみの対応になります。 

モーションセンサー

上下操作反転

環境音／
ムービー音量設定

音楽音量設定

台詞音量設定

言語設定

字幕
文字設定
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アニメ

アートギャラリー
映像集
メイキング映像
クレジット



闘心器

ゲームメニュー画面について
エピソードプレイ中にSTARTボタンを押すと、ゲームメニュー画面を開くことができます。

目的がある場合は、
いちばん上に表示されます
各コマンドの詳細は
ｐ.20-ｐ.21を参照してください
ゲームを中断してメインメニューに
戻れます（データはセーブされません）
ゲームに戻ります

現在の
プレイ目的
技表／操作方法
／設定
メインメニュー
に戻る
本編に戻る
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ゲームの大まかな流れについて説明します。 エピソードをプレイ中に画面に表示される情報の見方について説明します。

ナリコやカイの動きをプレイヤーが直接操作するほ
か、キャラクターの動作に合わせて画面に表示される
ボタンを素早く押すことでアクションを成功させる、
“アクションシーケンス”が盛り込まれているエピソード
もあります。アクションシーケンスの詳細については、
ｐ.44を参照してください。

アクションシーケンス

一つのエピソードをクリアすると自動的にセーブが行
われ、次のエピソードへ、というふうにストーリーは
進んでいきます。エピソードのクリア条件は、一定数の
敵を倒す／特定の敵を倒す／誰かを救出する／目的地へ
たどりつくなど、エピソードに応じて異なります。目的
を果たすとチェックポイント到達となり、エピソード
クリアとなります。

エピソードとチェックポイント

プレイヤーは、ナリコまたはカイを操作してゲームを
進めていきます。どちらのキャラクターを操作するか
はエピソードによって決まります。剣を武器に接近戦
を得意とするナリコ、クロスボウで遠距離から攻撃す
るカイ、とまったく異なるプレイを楽しむことができ
ます。

ナリコまたはカイを操作

画面左上のゲージは、プレイキャラクターのラ
イフを表します。ダメージを受けると減少し、
ゼロになるとゲームオーバーとなります。ライ
フは各エピソード開始時にMAXまで回復するほ
か（難易度が普通の場合のみ）、神器（→ｐ.25）
を壊すと回復できます。また、ゲームが進むと闘
心ゲージが表示されるようになります（ナリコの
場合のみ）。闘心ゲージは、攻撃、カウンター、
コンボ、空中技などで敵を倒すと貯まります。
一定量の闘心ゲージが貯まると、闘心器に紅玉
が出現し、ナリコが必殺技・蒼天技（→ｐ.28）
を使えるようになります。紅玉は最大で３段階
まで覚醒します。

闘心器（とうしんき）

ライフゲージ

神気ポイントを貯めると、技や特典（→ｐ.20）が追加されます。
神気ポイントは、各チェックポイントごとに最大３つ獲得できま
す。敵を倒す／神器を壊すと神気ポイントは貯まっていきます
（現在のポイント数はメインメニューで確認できます）。ノーダメー
ジで敵を倒したり、大技やコンボを繰り出すことで獲得ポイント
が多くなります。

神気ポイントについて
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紅　玉

神気ポイントゲージ

闘心ゲージ



24 25

ナリコを操作する場合のアクション／戦闘について紹介していきます。

方向キーまたは左スティックの操作で移動す
ることができます。左スティックを小さく倒
すと歩いて移動、大きく倒すと走って移動し
ます。

移　動

tWボタンで視点を画面左方向へと移動、tR
ボタンで視点を画面右方向へと移動できます。
「モーションセンサー／カメラ操作：ON」の場
合、ワイヤレスコントローラを左右に傾けると
視点の移動ができます。

視点の移動

右スティックを倒した方向に前転し、敵の攻
撃を回避できます（回避できない攻撃もあり
ます）。

回　避

神器（→ｐ.23）など、壊せる物に接近した状態
でgSボタンを押すと、対象物を破壊できます。

物を壊す

拾うことができる物に接近した状態でgSボタン
を押すと、対象物を手に持つことができます。

物を拾う

gSボタンで拾った物を投げます。敵に投げつ
けて先制攻撃したり、仕掛け（→ｐ.44）を作
動させるなど、様々な利用方法があります。

物を投げる

初めてゲームをプレイする場合、画面に操作方法などの情報が
表示されます。表示された操作を行うか、一定時間が経過する
と、チュートリアルのメッセージは消えます。なお、メインメ
ニューまたはゲームメニューの「操作方法」（→ｐ.21）で再確
認できます。

チュートリアルについて

右写真のような神器を発見したら、 gSボタンで破壊してみま
しょう。ライフゲージをMAXまで回復できます（難易度が普
通の場合のみ）。ボスのいる場所では戦闘中に新たな神器が追
加されることもありますので、見逃さないようにしましょう。

ライフゲージの回復

移動の仕方など、基本的な動きについての説明です。カイを操作（→ｐ.42）する際にも一部共
通する部分があります。
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ナリコでの闘いは剣技が主体となります。ゲーム序盤では長剣を用いますが、ヘブンリーソード
を入手すると３種の構えと必殺技・蒼天技（→ｐ.28）が使えるようになります。エピソードに
よっては、大砲などの飛び道具（→ｐ.41）で闘う場面もあります。

敵の攻撃／防御の形態に応じてヘブンリーソードの構えを自在に変えながら闘っていくのが、ナ
リコの剣術の醍醐味です。ここでは、剣術に関する操作方法を紹介します。
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ヘブンリーソード（大剣の構え）

動きは遅くなるものの、
一撃の攻撃力がアップ
します。蒼天技も使用
可能。オレンジのオー
ラを放つ敵の攻撃を、
防御またはカウンター
するときに必須な構え
です（→ｐ.30）。また、
防御力が弱い敵兵に対
しては、通常大剣攻撃
でガード崩し（→ｐ.32）
が行えます。

ヘブンリーソード（鎖剣の構え）

威力は低くなるものの、
広範囲の敵を攻撃できま
す（gDボタンでは縦軸の
回転／gFボタンでは横軸
の回転で攻撃）。蒼天技
も使用可能で、空中技
（→ｐ.28）の基点となる
攻撃ができるほか、吹き
飛ばし／弾そらし（→
ｐ. 41）といった技も使
えます。ただし、鎖剣
の構えでは、敵の攻撃
を防御することはでき
なくなります。. .

長　剣

ナリコの一族の兵士た
ちが用いる標準的な剣
です。攻撃／カウンター
攻撃はできますが、空
中技や蒼天技などは使
えません。

ヘブンリーソード（双剣の構え）

二刀を手に、スピーデ
ィーな動きで敵を攻撃
できます。コンボの種
類が最も多く、蒼天技
も使用可能。また、青
いオーラを放つ敵の攻
撃に、防御またはカウン
ターするとき必須な構え
になります（→ｐ.30）。

. .

gFボタンまたは gDボタンを押すと、所持してい
る剣で攻撃を繰り出します。ヘブンリーソード
を所持している場合に tQボタン／ ttEボタン
を押していない状態（基本の構え）は、双剣の
構えになり、 gFボタンまたは gDボタンを押すと
双剣での攻撃になります。

攻　撃

tEボタンを押した状態で大剣の構え、 tQボ
タンを押した状態で鎖剣の構えになります。
tEボタンを押した状態で gFボタンまたは gDボ
タンを押すと大剣での攻撃、 tQボタンを押し
た状態で gFボタンまたは gDボタンを押すと鎖剣
での攻撃が出ます。

構えの切り替え

攻撃ボタンの組み合わせで連続攻撃（コ
ンボ）を出すことができます。敵のガー
ドを崩せる（→ｐ.32）コンボもあるので
活用しましょう。各剣と構えで使用でき
るコンボは、メインメニューの「技表」
（→ｐ.20）で確認することができます。
コンボは神気ポイントを貯めると覚えて
いきます。ｐ.33からの技表では、全ての
コンボを掲載しているので、そちらも参
照してください。

コンボについて
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鎖剣の構えで gDボタンを押すと、敵を空中に
放り上げます。その後すぐに gSボタンを押す
（「モーションセンサー／戦闘時の操作：
OFF」の場合）と、空中コンボを発動できま
す。コマンドはｐ.38を参照してください。
モーションセンサーの「戦闘時の操作」が
「オン」の場合（→ｐ.17）は、敵を空中に放
り上げた後、ワイヤレスコントローラを上方
向に振ると発動します。

空中技 必殺技　蒼天技（そうてんぎ）

闘心器に紅玉が出現した状態（→ｐ.23）で、
敵の近くで gAボタンを押すと、必殺技・蒼天
技を発動します。蒼天技は、ヘブンリーソー
ドでのみ使用でき、双剣／大剣／鎖剣の構え
ごとに技が存在します（→ｐ.40）。なお、闘
心ゲージは３段階まで覚醒し、覚醒壱→覚醒
弐→覚醒参と段階が上がるごとに威力もアッ
プします。

防御中に敵の攻撃が当たった瞬間、 gDボタン
を押すと、カウンター攻撃します。完璧なタ
イミングでカウンターが成功すると、より大
きなダメージを与えることができます（敵が
攻撃する際、色の付いたオーラを発します。
その攻撃を防御／カウンターする方法はｐ.30
を参照してください）。なお、鎖剣の構えで
は防御できないため、カウンター攻撃もでき
ません。

カウンター攻撃 ガード

攻撃ボタンを押していなければ、敵からの攻
撃を自動的にガードできます。青またはオレ
ンジのオーラを放つ攻撃は、対応した構えを
とった場合のみガードできます。赤のオーラを
放つ攻撃を受けた場合／鎖剣の構えの場合は、
ガードはできません。

tQボタン＋gDボタンで
敵を空中に放り上げます。

すぐにgSボタンを押すかワイヤレス
コントローラを上方向に振ります。

紅玉が出現した状態です。
紅玉は蒼天技を使うと消費します。

敵の前でgAボタンを押して発動します。

敵のオーラの色に合った
防御をしましょう。

敵の攻撃が当たった瞬間に
gDボタンを押します。

空中コンボのコマンドを入力します。
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敵が攻撃する際、青／オレンジ／赤のオーラを
発して攻撃をしてきます。そのオーラの色に応
じて、攻撃を防ぐ／カウンターするために必要
な武器の構えが存在します。青のオーラを放つ
攻撃は双剣の構えで、オレンジ色のオーラを放
つ攻撃は大剣の構えで、ガード／カウンターで

きます。敵が使う攻撃に合わせて構えを変更し
ましょう。また、弓兵などの遠距離攻撃（黄色
いオーラの攻撃）もガード可能です（→ｐ.41）。
なお、赤のオーラを放つ攻撃はガード崩し効果
があるため、ガード／カウンターすることはで
きません。

敵の攻撃をガード／カウンターするには？

オレンジのオーラ青のオーラ

追い討ち攻撃

ダウンしている敵の近くで gDボタンか gFボタ
ンを押すと、追い討ち攻撃ができます。

ダウンリカバー

敵から攻撃を受けて空中に投げ出された瞬
間、素早く gSボタンを押すと、ダウンを回避
して体勢を立て直すことができます（「モー
ションセンサー／戦闘時の操作：OFF」の場
合）。「モーションセンサー／戦闘時の操作：
ON」の場合は、ワイヤレスコントローラを
上に素早く振ってください。

双剣の構えでガード／カウンター可 大剣の構えでガード／カウンター可

黄色のオーラ赤のオーラ

ガード／カウンター不可 鎖剣の構え＋ggFボタンor
ggDボタンで弾そらし（防御）



ヘブンリーソードのコンボ入力は他のアクションゲームとは異なり、１ヒット直後に次のキーを入力します。

コ ン ボ キ ー 入 力 タ イ ミ ン グ に つ い て

長剣のコンボ

技　名 コマンド ガード
崩し

サマーソルト
キック gFgFgF

ハラキリ gFgFgD

上段蹴り gFgD

かかと落し gDggDggD

上段ジャンプ
斬り ggDggFggD

H

右上段、左上段から最後に横中段斬りとバランス
のとれたコンボ。

＊コマンドのgFはgFボタン、gDはgDボタン、gAは
gAボタン、gSはgSボタン、tQはgtQボタン、
tEはgtEボタンを示しています。

ハラキリ.
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敵兵の中には、防御力が高く、ダメージを与えに
くい者たちもいます。普通の兵士の防御は、通常
の大剣攻撃で崩すことができます。防御力が高
い兵士は、ガード崩しコンボを当てるとガードを

崩せます。防御力が最強の兵士に対しては、大
剣でのガード崩しコンボが有効です。右ページ
からの技表でHマークがついているのが、ガー
ド崩しコンボになります。

敵のガードを崩すには

対：防御力が高い兵士対：普通の兵士

大剣による攻撃 ガード崩しコンボ

対：防御力が最強の兵士

大剣でのガード崩しコンボ

武器ごとの全技表を掲載しています。Hマークのついた技はガード崩しコンボである
ことを示しています。
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ヘブンリーソード／双剣の構えからのコンボ
世
界
観

世
界
観

操
作
方
法

各
種
情
報

戦
闘
操
作

ヒ
ン
ト

操
作
方
法

各
種
情
報

戦
闘
操
作

ヒ
ン
ト

技　名 コマンド ガード
崩し

翼斬り gFgFgFgD

四段斬り gFgFgFgF

なぎ払い gFgDgF

ながし二段 gDggDgF

ムーンサルト
キック gDggDggD

旋風斬り gFgDggDggD

閃光 gFgDggD落下中ggD

ハヤブサ斬り gFgDggD着地後ggD

H

H

H

敵に斬りつけながら舞うようにジャンプし、さら
に追い討ちをかける技です。ガード崩し攻撃で、
ジャンプ後のコマンド入力で、ハヤブサ斬り、竜
巻蹴りへと切り替えることもできます。

閃光.

三段斬りの後、体を反転させて体を軸に両足
を高速回転させる技。

竜巻蹴り.

技　名 コマンド ガード
崩し

竜巻蹴り gFgDgD着地後gggF

ダブル
アクセル gDgFgF

さそり蹴り gDgFgD

一人時間差 gFgFggDgF

ヘブンズ
インパクト ggFgFgDggDggD

旋回斬り ggFgFgDggDggF

乱れ桜 ggFgDggDggFggD

蒼天－速－ ggFgDggDggFgF

H

H

H

H

H

H
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ヘブンリーソード／鎖剣の構えからのコンボ

技　名 コマンド ガード
崩し

強斬り gFgFgF

鎧砕き gFgDgD

斬り上げ gFggFggD

踏み斬り ggDggDggD

返し抜き ggDggFggF

あご砕き ggDggFggD

鬼斬り ggDggggDggFggF

車輪斬り

四方八方

蒼天－剛－

ggDggggDggFggggD

ggFggggggggDggFggggD

ggFggggggggDggFggFggF

●＝tEを押した状態

H

H

H

H

※●＝tQを押した状態

大剣を振り上げながら前進し、横一文字になぎ払
ってから、車輪のように剣を回転させて攻撃しま
す。防御力最強の敵のガードも崩せるコンボです。

車輪斬り.

初期の鎖剣コンボ。広範囲の敵に攻撃ができ、ま
た足止めにも有効な技。

月下.鎖剣でのコンボは、他の構えでのコンボのよ
うに技を覚えるのではなく、覚醒レベルが上
がっていきます。よって鎖剣でのコンボは最
大で２種類使用できます。

技　名 コマンド ガード
崩し

金鎖 gDggDggDggDggDggDggDggDggD

土筆 gFgFgFgFgFgFgFgFgF

覚醒 参

.

技　名 コマンド ガード
崩し

月下 gDggDggDggDggD

花火 gFgFgFgFgF

覚醒 壱

.

技　名 コマンド ガード
崩し

水仙 gDggDggDggDggDggDggD

木蓮 gFgFgFgFgFgFgF

覚醒 弐

.
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技　名 コマンド ガード
崩し

空中ドロップ
キック ggDgSgFgFgF

真空蹴り ggDgSgFgDgDgD

ローリング
キック ggDgSgDgDgF

空中なぎ払い ggDgSggFggFggF

満月 ggDgSggDgF

チェーン
スロー ggDgSggDgggD

●＝tQを押した状態
●＝tEを押した状態

空中で２回横斬りを行った後に横蹴り、そして最
後はケンカキック。

真空蹴り.

鎖剣の縦軸攻撃から入り、最後は鎖剣横軸攻撃で
敵をぶっとばす。

チェーンスロー.

技　名 コマンド ガード
崩し

天地無用 ggDgSgF

無双蹴り ggDgSgDgDgDgD

金剛斬り ggDgSgDgggFggF

マリオネット ggDgSggFggFggF

蒼天－空－ ggDgSggFgDgDgggFgggF

●＝tQを押した状態
●＝tEを押した状態
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敵兵も、弓などの飛び道具を用いて攻撃してくることがありま
す。敵の飛び道具攻撃のうち、黄色のオーラが表示されている
攻撃は、鎖剣の構えで gDボタンまたは gFボタンを押すとガード
できます（弾そらし）。

敵の飛び道具を防ぐには？

世
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界
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作
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法
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報
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闘
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作
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ト
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法
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種
情
報

戦
闘
操
作

ヒ
ン
ト

物を投げる／射撃する場合に、 gSボタンを押しっぱな
しにすると、投げた物や射撃した弾の軌道を操作する
ことができる“オブジェクト視点”へと切り替わりま
す。軌道の操作は左スティックで行います。
なお、モーションセンサーの「オブジェクト操作」を
オンにしている場合は、ワイヤレスコントローラを傾
けることで軌道の操作ができます（→ｐ.17）。

オブジェクト視点での操作

大砲を撃ったり物を投げて、敵を攻撃することもでき
ます。投げられる物や射撃武器がある場合、接近して
gSボタンで持つことができます。その状態で gSボタン
を押すと、物を投げる／射撃ができます。また、ヘブ
ンリーソードの鎖剣の構えで gDボタンを押すと、回転
の風圧で物を敵に飛ばして攻撃します（吹き飛ばし技）。

飛び道具による攻撃必殺技 －蒼天技－

覚醒 壱

.

技　名 コマンド ガード
崩し

骨髄砕き gA

ネックスロー gA

双刀角 gA

●＝tQを押した状態
●＝tEを押した状態

覚醒 参

.

技　名 コマンド ガード
崩し

飛竜落し gA

花鳥風月 gA

木の葉乱舞 gA

まるで竜に乗っているかの様な技。
別名ドラゴンライダー。

飛竜落し.

覚醒 弐

.

技　名 コマンド ガード
崩し

桜返し gA

大木砕き gA

メテオ
スマッシュ gA

渾身の力を入れ大剣を降り下ろす
強力な技。

大木砕き.

敵に飛び乗って連続でパンチを浴
びせ、とどめに背骨を折る技。

骨髄砕き.
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エピソードの中には、カイを操作してクリアするものがあります。ここでは、カイの操作方法に
ついて紹介します。
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カイが使用する武器はクロスボウです。遠距離から素
早く敵に照準を合わせて射撃します。矢はオブジェク
ト視点で操作できるので、確実に急所に当てて敵を倒
していきましょう。

カイの武器

tQボタンを押すとクロスボウを構え、照準
を定めることができます（エピソードによっ
ては、最初から照準を定めた状態でカイを操
作する場合もあります）。

照準を定める

クロスボウを構えた状態で左スティックを操
作すると、照準を動かすことができます。

照準の操作

クロスボウを構えた状態で右スティックを操
作すると、視点をズームすることができます。
中距離にいる敵を狙撃する際などに利用する
とよいでしょう。

ズーム

クロスボウを構えた状態でgFボタンを押すと、
対象を撃ちます。矢は、炎を通過させると火
矢にすることができます。火矢にした状態で
火薬樽を撃てば、爆発させて付近の敵を一掃
することができます。

撃　つ

移動や回避などの基本アクション（→ｐ.24）の操作は、ナリコの場合と同じです。ここでは、
クロスボウでの闘い方について説明します。

照準に関する操作

クロスボウを構えていない状態で gFボタンを押すと、カイは回
避術を使用します。ただしカイは接近戦が得手ではありません。
まずは、近づかれる前に矢で敵を倒すことを考えましょう。

接近される前に敵を倒そう

矢を撃った時に gFボタンを押しっぱなしに
すると、オブジェクト視点で矢を操作でき
ます。矢の操作は左スティックで行います。
モーションセンサーの「オブジェクト操作」
をオンにしている場合は、ワイヤレスコント
ローラを傾けることで矢の操作を行います
（→ｐ.17）。

オブジェクト操作
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ボスキャラクター相手の闘いでは、相手のライフゲー
ジをあるていど減らすと、通常の攻撃ではダメージを
与えられなくなることがあります。その場合は、アク
ションシーケンスで攻撃する必要があります。思い切
って相手に接近するなど、色々と試してみてください。
アクションシーケンスのボタンが表示されたら、素早
く入力して成功させ、とどめをさしましょう。

ボス戦でとどめをさせない

キング・ボハンの軍は強力な投石機を用いて攻撃して
くる場合があります。投石機は、赤い円盤の部分をす
べて破壊すれば機能しなくなります。円盤は全部で４
ヵ所あります。まずは大砲で外側にある３ヶ所を破壊
しましょう。すると、内側にある残りの円盤が露出し、
攻撃できるようになります。

投石機を壊せない

先に進むための道が閉ざされている場合は、周囲に何
か仕掛けがないか調べてみましょう。なお、物を当て
て作動させる仕掛けの中には、直接当てられない場所
にあるものもあります。その場合、どこかに物を当て
てバウンドさせ、仕掛けに当たるように工夫してみま
しょう。物を当てる際は、オブジェクト視点（→ｐ.41）
での操作が便利です。

進むべき道が見つからない

扉や門の中には、仕掛けを作動させないと開かないも
のがあります。仕掛けは、滑車を回すものや、物を当
てて作動させるものなど、エピソードによって異なり
ます。仕掛けがある場所は白い光を発しますので、ス
テージ内をよく見渡してみましょう。直接操作するタ
イプの仕掛けは、接近するとボタンが表示されるので、
対応するボタンを押してください。物を当てて作動さ
せる仕掛けは、付近に投げられる物がないかどうか探
してみましょう。なお、例として、右画面のようなド
ラム式ボタンは、直接打撃を与えるか、物を投げると
作動できます。

仕掛けについて

先に進むためには、仕掛けを作動させたり、特殊な操作でキャラクターのアクションを成功させ
なければならない場面があります。ここではその一部を紹介します。

初回のプレイで迷いやすい部分について、攻略法を紹介しています。参考にしてみてください。

キャラクターの動きに合わせて画面にボタンが表示さ
れることがありますので、対応するボタンを素早く押
して、アクションを成功させてください。ボタンの表
示がアニメーションしている場合は、対応するボタン
を連打する必要があることを示します。矢印が表示さ
れた場合は、矢印が示す方向に左スティックを素早く
倒してください。

アクションシーケンス

普通モードをクリアすると、地獄モードが
追加されます。難易度も急激にUPしていま
す。是非チャレンジしてください。

普通モードとの主な違い
● 敵の攻撃力ＵＰ　● チェックポイント回復がない
● 神器回復が30％（大神器は100％回復します）

地獄モード
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『ヘブンリーソード』では、以下の音声出力設定に対応しています。
音声出力設定については、PLAYSTATION®3本体の取扱説明書および使用するテレビやAVア
ンプ（またはレシーバー）の取扱説明書を参照してください。

対応している音声出力設定

以下の手順で機器を接続・設定すると、5.1chや7.1chのサ
ラウンドサウンドによる迫力ある音響を楽しむことができます。

HDMI接続を使用している場合は、PLAYSTATION®3本
体の音声出力設定を［LinearPCM7.1ch 48kHz］に設定する
ことで、7. 1chのサラウンドサウンドを楽しむことができます。
ただし、HDMI対応AVアンプ（またはレシーバー）によって
は7.1chに対応していないこともあります。詳しくは、使用す
るAVアンプ（またはレシーバー）の取扱説明書を参照して
ください。

5.1ch／7.1chのサラウンドサウンドを楽しむには

Analog 2ch

AV MULTI接続の場合

Dolby Digital 5.1ch
Linear PCM 2ch 48kHz

光デジタル接続の場合

Dolby Digital 5.1ch
Linear PCM 2ch 48kHz
Linear PCM 5.1ch 48kHz
Linear PCM 7.1ch 48kHz

HDMI接続の場合

HDMI接続の場合は、AVアンプ（またはレシーバー）の「Linear PCM 5.1ch 48kHz」
もしくは「Linear PCM 7.1ch 48kHz」機能をONにします。
光デジタル接続の場合は、AVアンプ（またはレシーバー）の「 Dolby Digital 5.1ch 」機
能をONにします。

AVアンプ（またはレシーバー）を設定する2

使用するAVアンプ（またはレシーバー）が、設定した音声チャンネル数で動作している
か確認してください。

AVアンプ（またはレシーバー）の動作を確認する4

PLAYSTATION®3本体の音声出力設定が5.1chや7.1chに対応する設定になっていること
を確認し、ゲームを起動してください。

音声出力設定を確認する3

PLAYSTATION®3本体のHDMI出力端子、もしくは光デジタル出力端子とAVアンプ
（またはレシーバー）を接続します。

PLAYSTATION®3本体とAVアンプまたはレシーバーを接続する1
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SONY COMPUTER ENTERTAINMENT PRESENTS
A CAMBRIDGE STUDIO PRODUCTION DEVELOPED BY NINJA THEORY LTD

Dramatic Direction Andy Serkis
Starring Lydia Baksh as Kai, Steven Berkoff as Flying Fox,Race Davies

as Whiptail, Richard Ridings as Roach,Andy Serkis as Bohan,
Ewan Stewart as Shen, Anna Torv as Nariko

Music Composition Nitin Sawhney
Writing Rhianna Pratchett, Tameem Antoniades, Andy Serkis
Casting Sue Jones CDG

MUSIC

All music composed, programmed, orchestrated and produced by Nitin Sawhney
Recorded and Mixed at Nitin Sawhney's Spirit Dance Studio, London; except *

Mixing Nitin Sawhney and Dean Barratt
Engineering and Editing Dean Barratt
Assistant Studio Engineer Camilo Tirado
Executive Assistant to Nitin Sawhney Tina Arena

MUSICIANS

Vocals Natacha Atlas
Bansuri Flautist Ashwin Srinivasan
Celloman Ivan Hussey
Additional Cello Ian Burdge
Carnatic Violin Kumar Raghunathan
Pontic Lyra and Oud Matthaios Tsahourides
Duduk Tigran Aleksanyan
Percussion Steve Shehan, Karlos Edwards

The City of Prague Philharmonic Orchestra*
Recorded at Barrandov Studios and Smecky Studios, Prague

Conductor Stephen Hussey
Additional Orchestration and Score Editing Stephen Hussey
Copying and Parts Preparation Sara Lowenthal
Concert Master Lucie Svehlova
Translator Stanja Vomackova
Recording Engineer Jan Holzner
Music Contractor and Orchestral Supervision James Fitzpatrick (Tadlow Music)

Nimrod Studio Orchestra*
Recorded at Angel Studios, London

Conductor Jonathan Williams
Cello Peter Adams
Solo Violin Morven Bryce
Recording Engineer Gary Thomas
Assistant Recording Engineer Gordon Davidson

Nitin Sawhney Management Sumit Bothra for Embargo Management Ltd.

ADDITIONAL VOICE AUDIO

Voice Casting and Session Management Side UK Ltd
Additional Voice Direction Kate Saxon (Side UK Ltd)
Additional Dialogue Writing Andy Walsh (Side UK Ltd), Jonathan Ashley 

ADDITIONAL AUDIO SERVICES

Sound Management Play It By Ear NYC
Sound Facility C5 Sound NYC

PERFORMANCE CAPTURE

Weta Digital Ltd, New Zealand

MOTION CAPTURE

Atopos, France

ADDITIONAL ART PROVIDERS

Digic, Attitude Studios, Axis Productions

ADDITIONAL TECH PROVIDERS 

"Havok®"; ©Copyright 1999-2007 Havok.com Inc (and its Licensors). All Rights Reserved.
Uses Bink Video. Copyright ©1997-2007 by RAD Game Tools Inc.
Dolby and the double-D symbol are registered trademarks of Dolby Laboratories.
Portions of this software utilize SpeedTree technology. ©2006 Interactive Data Visualization, Inc.
FMOD Ex is ©Firelight Technologies Pty, Ltd 1994-2006
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Seiko Takai Yoko Takemura
Hiroko Kato Reiko Nakazawa
Hiromi Kurata Makiko Henmi

Subtitle Coordinators Chikako Kino
Kanako Koga

Package and Software Manual Design Tohru Hayakawa (Hayakawa Design Office)

Kouichi Uenishi (Hayakawa Design Office)

Software Manual writing Hiromi Sekine 

Package Co-ordinator Hironori Komiya
Yasuko Nii
Reiko Tanihara
Kazuaki Kawakami (SMC)

Kenji Suganuma (SMC)

QA Manager Tatsuo Shinozaki

QA Testers Shuichiro Fukutome
Hiroaki Kaneta
Kensaku Yanashita
Seiji Kando
Osamu Hirose
Yukiko Hashidate
Akira Masunaga
Mana Yamaguchi

Quality Control Shinya Nakamura
Naoko Isono
Kenji Kurata
Teppei Kabata 
Shota Tobari
Shigeru Kawai

Technology Department Kazuo Kato
Makoto Wakabayashi
Hiroshi Sekiguchi
Taku Tanabe
Hiroyuki Yamamoto

Supervisor Tomikazu Kirita

Executive Producer Bill Ritch

Associate Producer Yasu lizuka

Sony Computer Entertainment Japan

Supervisors Fumiya Takeno
Masatsuka Saeki
Seigi Sasaki

Promotion Planning Megumi Hosoya
Mizuho Hanada
Seigo Sugai
Keita Hayashi

Site Creation Satoshi Komuro
Mayumi Kishimoto

Sales & Marketing Hiroshi Ueda
Mitsutaka Masumoto
Taku Nishijima
Kayo Ishikawa 

Special Thanks Kenjo Akiyama
Yuji Nakamura
Tsubasa Ito
Ryo Sogabe

JAPAN Studio PD3 Members
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このソフトウェアはPLAYSTATION®3（日本国内仕様）専用のソフトウェアです。
Heavenly SwordTM ©2006-2007 Sony Computer Entertainment Europe. Published by Sony Computer Entertainment Inc. Developed by Ninja Theory Ltd. Heavenly 
Sword is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe. All rights reserved."2" and "PLAYSTATION" are registered trademarks and "0" is a trademark of 
Sony Computer Entertainment Inc. Library programs © SCEI. "2" ©1994 SCEI. "Ô" is a registered trademark of Sony Corporation. "Blu-ray Disc" and "9" 
are trademarks. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Havok software is ©Copyright 1999-2007 Havok.com Inc (or its 
licensors). All Rights Reserved. Unauthorized reproduction, modification, public cinematographic presentation, public performance, 
public transmission of this software ("Software"), public communication of the publicly transmitted Software, or lending of the 
Software, is prohibited by law. Reverse engineering of the Software is not authorized. 

本ソフトウェアの複製、改変、貸与、公への上映、演奏、演奏もしくは上演、公衆送信、
または公衆送信された本ソフトウェアへの伝達を、当社の許諾なく行うことは法律により
禁止されています。また、当社は本ソフトウェアを無断で解析することを禁止します。

MADE IN JAPAN

プレイヤー人数： 1人 必要HDD容量： 2,052 MB以上

お客様のテレビが720pのHD（ハイビジョン解像度）に対応していない場合、SD（標準解像度）での表示となります。


	解説書表紙
	ご注意／目次
	ストーリー
	登場キャラクター
	登場キャラクター2
	登場キャラクター3
	登場キャラクター4
	操作方法
	操作方法2
	ゲームの始め方／セーブとロード
	メインメニュー
	ゲームの進め方／画面情報
	ナリコの操作（基本アクション）
	ナリコの操作（剣術／ヘブンリーソード）
	ナリコの操作（ヘブンリーソード2）
	ナリコの操作（ヘブンリーソード3）
	ナリコの操作（ヘブンリーソード4／技表）
	ナリコの操作（技表2）
	ナリコの操作（技表3）
	ナリコの操作（技表4）
	ナリコの操作（技表5／飛び道具による攻撃）
	カイの操作
	仕掛け／アクションシーケンス／ヒント
	サウンド出力について
	スタッフクレジット
	スタッフクレジット2
	パッケージ裏面



